Apstiprināts
 Ventspils kērlinga kluba

valdes sēdē 2011.gada 20.septembrī
VKK prezidente

_______________________

Inga Apmane
Ventspils pilsētas 10. atklātā čempionāta kērlingā

NOLIKUMS

1. MĒRĶI

1.1. Noskaidrot 2011./2012.g. sezonas labāko Ventspils kērlinga  komandu un spēlētājus, kā arī pārējo vietu ieguvējus.

1.2. Popularizēt un attīstīt kērlingu Ventspilī un  Kurzemē.

2. čempionāta Vadība, Spēles tiesneši un Spēles Tiesnešu Lēmumu apstrīdēšanas kārtība

2.1. Ventspils pilsētas 10. atklāto čempionātu kērlingā (turpmāk tekstā – Čempionāts) organizē un vada Ventspils kērlinga kluba (turpmāk tekstā- VKK) valdes apstiprināta Čempionāta organizācijas komiteja  trīs komitejas locekļu sastāvā  (ieskaitot Čempionāta organizācijas komitejas vadītāju).

2.2. VKK valde  pirms turnīra sākuma apstiprina  Čempionāta organizācijas komitejas vadītāju un  Čempionāta galveno tiesnesi.

2.3. Visus jautājumus, kas attiecas uz Spēles noteikumiem un spēles norisi Čempionāta spēles laikā, lemj spēles tiesneši, izņemot jautājumu par laukuma ledus kvalitātes izvērtēšanu, ko veic Čempionāta galvenais tiesnesis vai organizācijas komitejas locekļi Nolikuma p.3.3. noteiktā kārtībā. Ja Čempionāta laikā tiek iesniegts protests pret spēles tiesneša lēmumu, protestu izskata Čempionāta galvenais tiesnesis. Galvenajam tiesnesim adresētie protesti jāiesniedz rakstiskā formā laukuma tiesnesim (par tiesāšanu atbildīgās komandas skipam vai viceskipam) 30 minūšu laikā pēc spēles beigām. Galvenais tiesnesis protestu  izskata un pieņem lēmumu divu dienu laikā. Galvenā tiesneša lēmumu divu dienu laikā pēc lēmuma saņemšanas var rakstiski pārsūdzēt Čempionāta organizācijas komitejai, kura savu lēmumu pieņem vienas nedēļas laikā. Čempionāta organizācijas komitejas pieņemtais lēmums protesta sakarā  ir galīgs un nepārstrīdams. 

2.4. Čempionāta galvenais tiesnesis apstiprina komandas – spēles  tiesnešus un tehniskos tiesnešus  un nosaka Čempionāta tiesāšanas grafiku.  
Komandas – spēles tiesneši ir atbildīgi par:

· ledus laukuma īres maksas iekasēšanu no komandām un to iemaksu  Čempionāta organizācijas komitejas vadītājam vai tā pilvarotajam;

· ledus laukuma sakārtošanu spēlei (izvietot komandu nosaukumus un aizpildīt spēles protokolus);

· visu VKK materiālu novākšanu no laukuma pēc spēles;

· akmeņu mērīšanu, spēles noteikumu izskaidrošanu vai konfliktu izšķiršanu, ja to pieprasa kāds no spēlējošo komandas skipiem;

· komandu protestu pieņemšanu pēc spēles un to savlaicīgu nodošanu čempionāta galvenajam tiesnesim;

· pārbaudītu un noformētu spēļu protokolu  nodošanu galvenajam tiesnesim.

Komandas –tehniskie tiesneši ir atbildīgi par:

· ledus laukuma sakārtošanu spēlei (ierasties 30 minūtes pirms katras spēles, lai varētu sakārtot akmeņus uz laukumiem un pēc laukumu smidzināšanas nobraukt pa laukumu ar akmeņiem un slotu, vajadzības gadījumā arī smidzināt).
2.5. Par visiem jautājumiem, kas attiecas uz Čempionāta organizāciju (vietu, laiku, pieteikumu iesniegšanu, dalības maksām, apbalvošanu, finansiālajām saistībām par ledus laukuma  apmaksu un citiem organizatoriskiem jautājumiem) atbild VKK Valdes apstiprināta Čempionāta organizācijas komiteja.

3. Vieta un laiks

3.1. Čempionāts notiek no 2011.gada  23. oktobra līdz 2012.gada maijam  (svētdienās   plkst. 08.00 – 12.45 (09.00-13.45), kā arī var notikt  sestdienu  un/vai svētdienu pēcpusdienās pēc Latvijas čempionāta kērlingā spēlēm (ja tādas Ventspilī notiks)),  atbilstoši Čempionāta organizācijas komitejas izstrādātam un VKK valdes apstiprinātajam kalendāram. Izņēmuma gadījumos, Čempionāta organizācijas komitejai ir tiesības mainīt spēļu norises laiku, par to savlaicīgi – vismaz 5  (piecas) dienas   iepriekš  brīdinot attiecīgās  komandas. 

3.2. Pirms spēles sākuma Čempionāta galvenajam tiesnesim vai klātesošajam čempionāta organizācijas komitejas loceklim (ja nav galvenā tiesneša) jāpieņem lēmums par sporta bāzes tehnisko stāvokli un piemērotību Čempionāta spēļu rīkošanai.

3.3. Čempionāta komandām nav tiesību pašām izlemt par sporta bāzes piemērotību Čempionāta spēļu rīkošanai, neaizvadot spēli vai to pārtraucot. Gadījumā, ja kāda no komandām apšauba  sporta bāzes piemērotību Čempionāta spēļu  norisei (piemēram, ledus celiņa kvalitāti), komandas skipam par to nekavējoties jāziņo Čempionāta galvenajam tiesnesim vai klātesošajam čempionāta organizācijas komitejas loceklim (ja nav galvenā tiesneša), kurš pieņem lēmumu par spēles turpināšanu vai  pārtraukšanu. 
 Gadījumā, ja Čempionāta galvenais tiesnesis (Čempionāta organizācijas komitejas loceklis) ir spiests atlikt vai pārtraukt spēli, Čempionāta organizācijas komiteja nedēļas laikā nozīmē pārspēles laiku (pārtrauktas spēles gadījumā, spēle tiek uzsākta no jauna). 

Gadījumā, ja komandas, neievērojot Čempionāta galvenā tiesneša (Čempionāta organizācijas komitejas locekļa) lēmumu, patvaļīgi pārtrauc spēli vai to  neuzsāk,  abām komandām tiek piešķirts abpusējs zaudējums ar rezultātu - 0/0/0 : 0/0/0 (endi/akmeņi/punkti). Gadījumā, ja viena no komandām atsakās spēlēt, neievērojot Čempionāta galvenā tiesneša (Čempionāta organizācijas komitejas locekļa) lēmumu, tad tai tiek piešķirts zaudējums ar rezultātu -  0/0/0 : 5/8/2 (endi/akmeņi/punkti).

4. Dalībnieki

4.1. Čempionātā var piedalīties komandas, kuras Čempināta organizācijas komitejai ir iesniegušas atbilstoši noformētu pieteikumu (skat. pielikumu Nr.1 un Nr.2) un samaksājušas noteikto dalības maksu.
4.2. Čempionātā var piedalīties tikai Ventspils kērlinga kluba spēlētāju licencēšanas  noteikumu noteiktā kārtībā licenzēti spēlētāji.
4.3. Čempionāta spēlēs var piedalīties tikai tāds spēlētājs, kurš ir samaksājis Ventspils kērlinga  kluba biedra naudu par 2011. gadu vai ir samaksājis par kērlinga spēlētāja licenci 2011./2012.g.sezonai.

4.4. Čempionātā uz vienādiem noteikumiem var piedalīties vīriešu, sieviešu, jauktās un junioru komandas.

4.5. Katra komanda uz Čempionātu var pieteikt ne vairāk kā 8 spēlētājus.

4.6. Čempionātam pieteiktais spēlētājs var spēlēt tikai vienā komandā. Čempionāta laikā katram spēlētājam ir tiesības pāriet uz citu komandu vienu reizi, ar nosacījumu, ka pāreja notiek līdz Čempionāta 2.apļa 3.spēlei, un par pāreju vismaz vienu dienu iepriekš tiek rakstiski informēta Čempionāta organizācijas komiteja (brīvas formas iesniegums spēlētāja pārejai ir jāparaksta abu komandu skipiem un pašam spēlētājam). 

4.7. Katrā Čempionāta spēlē drīkst piedalīties ne vairāk kā 5 (pieci) spēlētāji, četri spēlētāji un viens rezervists.

4.8. Uz Čempionāta spēli jābūt pieteiktiem, un komanda spēli var sākt ar ne mazāk kā trīs spēlētājiem. Ja komanda uzsāk spēli 3 (trīs) cilvēku sastāvā, bet spēles laikā ierodas ceturtais komandas spēlētājs, tad ceturtais spēlētājs drīkst piedalīties spēlē no brīža, kad tiek uzsākts jauns ends.

4.9. Ja spēles laikā komandā paliek 3 (trīs) spēlētāji, komanda drīkst turpināt spēli.
4.10. Komandām ir pienākums:

· uzlikt uz tablo „hammera” zīmi un spēles endu rezultātus;

· aizpildīt un parakstīt spēles protokolu.

5. Pieteikumi

5.1. Komandu rakstiskie pieteikumi Čempionātam uz noteiktas formas veidlapas (skat. 1.pielikumu) iesniedzami līdz 2011.gada 10.oktobrim.
5.2.  Komandu pieteikumi katrai spēlei, aizpildot attiecīgās sadaļas spēles protokolā, jāiesniedz spēles tiesnesim   pirms spēles sākuma.

5.3. Čempionāta gaitā ir iespējams iesniegt papildus spēlētājus, iesniedzot rakstisku pieteikumu (skat. 3.pielikumā) Čempionāta organizācijas komitejas vadītājam vismaz 1 (vienu) dienu pirms atbilstošās spēles (ja spēles notiek svētdien, tad pieteikums jāiesniedz sestdien līdz plkst. 20.00, nododot personiski vienam no Čempionāta organizācijas komitejas locekļiem vai atstājot to Ledus halles dežurantam, komandas skipam par to iepriekš telefoniski informējot Čempionāta organizācijas komitejas vadītāju vai, gadījumā, ja Čempionāta organizācijas komitejas vadītājs nav sazvanāms, vienu no Čempionāta organizācijas komitejas locekļiem). Pieteiktajam spēlētājam ir jābūt licencētam atbilstoši VKK spēlētāju licencēšanas noteikumiem.

6. Norise

6.1. Čempionāts noris divos apļos un trijās finālspēlēs, katrā aplī katra no čempionāta komandām aizvada vienu spēli ar pārējām komandām; abos apļos iegūtie punkti, endi un akmeņi katrai komandai tiek summēti. Čempionāta uzvarētājs tiek noteikts pēc finālspēlēm.

6.2. Čempionāta detalizētu norises kārtību un spēļu kalendāru, pēc visu komandu pieteikumu saņemšanas un finanšu saistību nokārtošanas,  detalizēti izstrādā Čempionāta organizācijas komiteja un apstiprina VKK valde, kā pielikumu Čempionāta Nolikumam (turpmāk tekstā – Nolikums).

6.3. Pēc čempionāta divu apļu rezultātiem tiek noteikts komandu izcīnīto vietu sadalījums. Pēc čempionāta diviem apļiem, tiek izspēlētas finālspēles starp komandām, kas ieņem 1-4 vietai un starp komandām, kas ieņem 5-8 vietai. Gadījumā, ja komandu skaits ir lielāks par 8 komandām, komandas, kas ieņem zemāk par 8 vietu, finālspēlēs nepiedalās.

6.4. Finālspēles tiek izspēlētas sekojošā secībā:

1. spēlē savā starpā četros pāros tiekas 1-2; 3-4; 5-6 un 7-8 vietu ieguvušās komandas. Pēc 1.spēles 1-2 pāra uzvarētājs gaida 2.spēles pāra uzvarētāju, lai 3.spēlē cīnītos par čempionāta 1.- 2. vietu.  Pēc 1.spēles 1-2 pāra zaudētājs 2.spēlē tiekas ar 1.spēles 3-4 pāra uzvarētāju.

Pēc 1.spēles 3-4 pāra uzvarētājs 2.spēlē tiekas ar 1.spēles 1-2 pāra zaudētāju.  Pēc 1.spēles 3-4 pāra zaudētājs gaida 2.spēles pāra zaudētāju, lai 3.spēlē cīnītos par čempionāta 3.- 4. vietu.

Pēc 1.spēles 5-6 pāra uzvarētājs gaida 2.spēles pāra uzvarētāju, lai 3.spēlē cīnītos par čempionāta 5.- 6. vietu.  Pēc 1.spēles 5-6 pāra zaudētājs 2.spēlē tiekas ar 1.spēles 7-8 pāra uzvarētāju.

Pēc 1.spēles 7-8 pāra uzvarētājs 2.spēlē tiekas ar 1.spēles 5-6 pāra zaudētāju.  Pēc 1.spēles 7-8 pāra zaudētājs gaida 2.spēles pāra zaudētāju, lai 3.spēlē cīnītos par čempionāta 7.- 8. vietu.

Pēc 2.spēles 2-3 pāra uzvarētājs tiekas 3.spēlē ar 1.spēles 1-2 pāra uzvarētāju, lai cīnītos par čempionāta 1.- 2. vietu. Savukārt, 2.spēles 2-3 pāra  zaudētājs 3.spēlē tiekas ar 1.spēles 3-4 pāra zaudētāju, lai cīnītos par čempionāta 3.- 4. vietu.

Pēc 2.spēles 6-7 pāra uzvarētājs tiekas 3.spēlē ar 1.spēles 5-6 pāra uzvarētāju, lai cīnītos par čempionāta 5.- 6. vietu. Savukārt, 2.spēles 6-7 pāra  zaudētājs 3.spēlē tiekas ar 1.spēles 7-8 pāra zaudētāju, lai cīnītos par čempionāta 7.- 8. vietu.

7. KOMANDU PĒCTECĪBA

7.1. Komanda saglabā savu juridisko pēctecību, ja komandā paliek komandas kapteinis (skips)  un vismaz viens spēlētājs, kurš iepriekšējā čempionātā nospēlējis vismaz piecas spēles šīs komandas sastāvā. Neizpildot minēto nosacījumu (skips + 1 spēlētājs), komanda uz juridiskās pēctecības saglabāšanu var pretendēt arī gadījumā ja komandā paliek vismaz trīs spēlētāji, kuri iepriekšējā čempionātā nospēlējuši vismaz piecas spēles šīs komandas sastāvā. 

8. Spēles noteikumi

Spēles noteikumi Čempionātā atbilst Pasaules Kērlinga federācijas (WCF) spēkā esošiem noteikumiem, nosakot šādas izmaiņas:

8.1. Spēles laiks

8.1.1. Spēle sastāv no 8 (astoņiem) endiem ar laika limitu 120 minūtes; 

8.1.2. Spēlētājs Nr.1, Nr.2 un Nr.3 akmeni izmet 30 sekunžu laikā, kad apstājies pēdējais pretinieka izmestais akmens, attiecīgi komandas skips akmeni izmet 2.min laikā. Pretinieka komandas skipam ir tiesības pieprasīt izņemt akmeni no spēlēs, ja pretinieka komandas spēlētājs pārkāpj laika limitu; 

8.1.3. Spēles laiks tiek sākts skaitīt precīzi pēc Čempionāta apstiprinātajā kalendārā noteiktā sākuma brīža. Pēc sporta bāzes, kurā norisinās spēle, pulksteņa un tiesneša svilpes signāla - 1 stundu 35 minūtes pēc spēles sākuma  ir jāuzsāk spēlēt priekšpēdējo endu (skaidrojums - nākošā enda sākuma  laiks  tiek uzsākts skaitīt no tā  brīža, kad apstājas izspēlētā enda beidzamais akmens);

8.1.4. 1 stundu un 35 minūtes pēc spēles sākuma komandas pabeidz iesākto endu un izspēlē vēl vienu (pēdējo) endu; par spēles laika ievērošanu atbildīgi ir abu spēlējošo komandu skipi;

8.1.5. Spēli nedrīkst pārtraukt, pirms izspēlēti 6 endi.

8.2. Pārtraukumi

8.2.1. Katra komanda var pieprasīt vienu 60 sekunžu pārtraukumu katrā spēlē; 

8.2.2. Pārtraukumu laiks tiek pieskaitīts pie kopējā spēles laika; 

8.2.3. Pārtraukumu var pieprasīt paziņojot laukuma tiesnesim ar tradicionālo “T” žestu;

8.2.4. Laiks tiek pieskaitīts pie kopējā spēles laika arī gadījumos, ja iejaucas Čempionāta organizatori vai tiesneši, gadījumos, ja ir traumēts kāds no spēlētājiem, spēles noteikumu pārkāpšanas gadījumos un citos gadījumos, kad to pieprasa Čempionāta Organizācijas komitejas pārstāvji;

* Piezīme:  čempionāta gaitā atsevišķi noteikumos  veiktie precizējumi vai iespējamie skaidrojumi var tikt piemēroti tad,  ja tie nav pretrunā ar  šajā Nolikumā ietverto.  
8.3. Uzvarētāja noteikšana un punktu skaitīšana

8.3.1. Par uzvaru komanda saņem 3 (trīs) punktus, par neizšķirtu 1 (vienu) punktu, par zaudējumu 0 punktu;

8.3.2. Vienādu punktu skaita gadījumā labāko komandu nosaka pēc savstarpējo spēļu punktu rezultāta. Gadījumā, ja komandu savstarpējo spēļu punkti ir vienādi, tad augstāku vietu ieņem komanda ar labāku rezultātu „tee-shot” metienu sērijā (izņemot 8.3.3. punktā noteiktajos gadījumos). „Tee-shot” metienu sēriju katra komanda veic Čempionāta kalendārā noteiktajā laikā. Tee-shot” metienu sērijā ir atļauta ledus slaucīšana pirms akmens un metiena rādīšana. „Tee-Shoot” metienus veic katras komandas četri spēlētāji un katrs spēlētājs met vienu ieskaites metienu. Katru metienu novērtē sekojoši: akmens pieskaras „mājai” – 1 punkts, 8 pēdu aplim – 2 punkti, 4 pēdu aplim – 3 punkti, pieskaroties 12 collu aplim – 4 punkti, „nosedzot centru” – 5 punkti. Komandas spēlētāju trīs labākie metienu punkti tiek summēti un komandu ieņemto vietu galīgais sadalījums tiek veikts, balstoties uz šo papildrādītāju. Ja ir vienāds arī „tee-shot” papildrādītājs, tad labāko komandu nosaka atkārtotā “tee-shoot” metienu sērijā;

8.3.3. Gadījumā ja divām vai vairākām komandām ir vienāds punktu skaits un tās dala pirmo līdz trešo vietu, lai noteiktu galīgo vietu sadalījumu, starp šīm komandām notiek papildspēle. Pirms papildspēlēm komandas, kurām ir vienāds punktu skaits, tiek sarindotas saskaņā ar uzvarētajiem endiem (vienāda endu skaita gadījumā iegūtajiem akmeņiem), vietu izspēle tiek sākta no zemāko vietu ieguvušajām komandām.

8.4. Kavējumi un neierašanās uz spēli

8.4.1. Par neierašanos uz Čempionāta spēli komandai piešķir zaudējumu 0/0/0 : 5/8/3 (endi/akmeņi/punkti);

8.4.2. Par neierašanos uz 4 spēlēm komandu diskvalificē un diskvalificētās komandas visu spēļu rezultātus anulē. Galīgo lēmumu par komandas diskvalifikāciju pieņem Čempionāta organizācijas komiteja;

8.4.3. Spēles sākuma brīdī (VKK apstiprinātajā kalendārā noteiktais spēles sākuma brīdis pēc sporta bāzes, kurā norisinās sacensība, pulksteņa un tiesneša svilpes signāla) uz laukuma jāatrodas  vismaz 3 komandas spēlētājiem;

8.4.4. Ja pēc spēles sākuma brīža kāds no spēlētājiem nevar   turpināt spēli, komanda spēli var turpināt 3 spēlētāju sastāvā, brīdinot par to laukuma tiesnesi un izdarot ierakstu spēles protokolā;

8.4.5. Ja komanda spēlē vai turpina spēli 3 spēlētāju sastāvā, tā izspēlē akmeņus pēc principa 3-3-2 (pirmā izspēle 3 akmeņi, otrā - 3, trešā - 2);

8.4.6. Komanda nedrīkst turpināt spēli 2 spēlētāju sastāvā. Šādā gadījumā komandai tiek ieskaitīts zaudējums 0/0/0 : 5/8/3 (endi/akmeņi/punkti);

8.4.7. Komandas kavēšanās gadījumā (komanda spēles sākuma brīdī laukumā atrodas mazāk nekā  3 spēlētāju sastāvā) par katrām 5 kavēšanās minūtēm kavētājai komandai tiek atņemtas tiesības izpildīt 1 metienu līdz maksimālajam laikam 30 minūtes; 

8.4.8. Komandas, kuras kavējas tiek sodītas atkarībā no kavēšanās laika:

	Kavēšanās laiks (no tiesneša svilpes signāla)
	Endi
	Akmeņi
	Metieni

	- 5 min
	0
	0
	1 (no pirmā enda) un zaudētas „hammera” tiesības

	5-10 min
	0
	0
	2 (no pirmā enda)

	10-15 min
	1
	2
	-

	15-20 min
	1
	2
	1 (no otrā enda)

	20-25 min
	1
	2
	2 (no otrā enda)

	25-30 min
	2
	4
	-

	30> min
	Zaudējums 0/0/0 : 5/8/2 (endi/akmeņi/punkti)


8.5. Spēlētāju pieteikšana un maiņa

8.5.1. Spēlētāju maiņas drīkst izdarīt spēles laikā starp endu izspēlēm. Pēc maiņas izdarīšanas komanda drīkst pārkārtot spēlētāju pozīcijas, paziņojot par to laukuma tiesnesim, kurš izdara attiecīgo ierakstu spēles protokolā;

8.5.2. Spēles laikā komanda nedrīkst izmantot vairāk par vienu rezerves spēlētāju un izdarīt ne vairāk kā vienu maiņu.

8.6. Spēlētāju pozīcija

Spēlētājs Nr.1, Nr.2 un Vice skips spēlēs laikā uz laukuma atrodas tikai starp HOG LINE līnijām. Vice skips drīkst atrasties aiz “mājas” teritorijas, pretinieka komandas metiena laikā, tikai pēc 8. akmeņa izspēles (katra komanda izspēlējusi 4 akmeņus).

8.7. Akmeņu izspēle

8.7.1.  Spēlētāja rokai pilnībā  jābūt atlaistai  atlaista no akmens roktura, pirms akmens ārējā mala ir skārusi HOG LINE. Gadījumā, ja šis noteikums tiek pārkāpts, tiesnesis informē komandu skipus. Komandas, kura nepārkāpa noteikumus, skips pieņem lēmumu, vai atstāt akmeņu pozīciju, kāda tā ir radusies pēc kļūdainās izspēles, vai izņemt kļūdaini izspēlēto akmeni no spēles un atjaunot akmeņus iepriekšējās pozīcijās, cik vien precīzi iespējams;

8.7.2. Kritiens un akmeņa neatlaišana pēc TEE LINE, nevar būt par pamatu metiena atkārtotai izspēlei, bet komandas, kura nepārkāpa noteikumus, skips pieņem lēmumu atļaut vai neatļaut metiena atkārtotu izspēli. Ja kritiens noticis līdz TEE LINE, akmens ir pārspēlējams.

8.8. Ledus brucināšana ar mērķi ietekmēt akmens slīdēšanas ceļu

8.8.1. Jebkurš komandas dalībnieks drīkst brucināt savas komandas izspēlēto akmeni, līdz tas skar TEE LINE. Ja aiz TEE LINE ledu pirms slīdošā akmens brucina vairāk kā viens komandas dalībnieks, tad tiesnesis, skipiem nevienojoties, pēc pretinieku komandas skipa lūguma var veikt akmens slīdēšanas attāluma korekciju līdz 15 cm;

8.8.2. Pretinieka komandas akmeni skips vai vice skips drīkst brucināt pēc tam, kad tas skāris TEE LINE.

8.9. Brīvo sargu likums

Spēle rit pēc principa, kurš formulēts “Brīvo sargu” definīcijā. Pirmie četri spēles akmeņi nedrīkst tikt izsisti ārpus laukuma. Ja tiek izsists akmenis, tad vainīgās komandas akmens tiek izņemts no spēles, bet izsistais akmens tiek atgriezts iepriekšējā pozīcijā. 

8.10. Akmeņi, kuriem spēles laikā izdarīts pieskāriens

Skips, kura komanda neizdarīja pārkāpumu, izvēlas, vai izņemt akmeni no spēles un atjaunot spēles izkārtojumu, kāds tas bija pirms metiena, vai arī izkārtot akmeņus pēc principa, kāds izskatītos izkārtojums, ja akmenim netiktu veikts pieskāriens, vai nemainīt spēles izkārtojumu un turpināt spēli. Ja pieskāriens izdarīts statiskam akmenim (akmenim, kurš netika izspēlēts, bet atradās jau HOUSE teritorijā), tad skips, kura komanda neizdarīja pārkāpumu, izvēlas, vai izkārtot akmeņus pēc principa, kāds izskatītos izkārtojums, ja akmenim netiktu veikts pieskāriens, vai nemainīt spēles izkārtojumu un turpināt spēli.

8.11. Tiesneša darbība spēles laikā

Laukuma tiesneša funkcijas nav iejaukties spēles gaitā un traucēt to. Laukuma tiesnesis, pēc komandu skipu pieprasījuma izskata pārkāpumus, fiksē tos protokolā, un skipi pieņem lēmumu par tālāko rīcību spēles noteikumu ietvaros. Skipi ir atbildīgi par strīdus akmeņu mērīšanu, ja skipi nespēj vienoties, tie pieaicina Čempionāta laukuma tiesnesi un pieņem lēmumu, balstoties uz noteikumiem. Jebkurš fiksētais noteikumu pārkāpums tiek ierakstīts spēles protokolā.
8.12. Citi noteikumi

8.12.1. Katrai komandai jāvalkā vienādas spēles formas (apģērba augšdaļas) visās spēlēs. Pārkāpuma gadījumā vainīgajai komandai  tiek noņemti divi akmeņi – tas ir pretinieka komanda uzsāk spēli ar +2 akmeņi. Nav pieļaujama dalībnieku atrašanās uz ledus laukuma ielas apavos;

8.12.2. Reklāmas izvietošana uz spēlētāju apģērba netiek ierobežota;

8.12.3. Komandas nosaukumiem jābūt ne garākiem par trijiem vārdiem. Organizācijas komitejai ir tiesības nepieņemt komandu nosaukumus, kuri satur nepieklājīgus, aizskarošus vārdus vai nosaukumus;

8.12.4. Katrs Čempionātam pieteiktais spēlētājs pats ir atbildīgs par savu veselības stāvokli, par savas veselības, dzīvības un traumu gadījumu apdrošināšanu. Ja Čempionātam pieteiktais spēlētājs nav pilngadīgs, tad par spēlētāja veselības stāvokli, veselības, dzīvības un traumu gadījumu apdrošināšanu atbildību nes persona, kas parakstījusi pieteikumu (viens no vecākiem vai likumiskais aizbildnis);

8.12.5. Katrs Čempionātam pieteiktais spēlētājs pats ir atbildīgs par šī Nolikuma, Ledus halles iekšējās kārtības noteikumu izpildi,  sporta ētikas un godīgas spēles principu ievērošanu. Ja Čempionātam pieteiktais spēlētājs nav pilngadīgs, tad par iepriekšminēto atbildību nes gan spēlētājs savas rīcībspējas robežās, gan persona, kas parakstījusi pieteikumu (viens no vecākiem vai likumiskais aizbildnis).

9. Dalības maksas lielums un apmaksas noteikumi

9.1. Katra Čempionātā pieteiktā komanda sedz visus izdevumus, kas saistīti ar piedalīšanos Čempionātā.

9.2. Katra komanda par dalību Čempionātā līdz 2011.gada 10. oktobrim  samaksā 25 (divdesmit piecus)  latus. Šī naudas summa tiks izmantota komandu apbalvošanai, tukšo ledus laukumu apmaksai un čempionāta organizācijai.  

9.3.  Ja komanda  neierodas uz spēli, tās skipam divu dienu laikā ir  jāsamaksā Čempionāta organizācijas komitejas vadītājam par nenotikušās spēles ledus  laukuma viena pusceliņa īri (otru pusi sedz pretinieka komanda, atbilstoši Čempionāta vai turnīra kalendāram).

9.4. Ja Čempionāta dalības maksa netiek samaksāta līdz 23. oktobrim, tad komanda no sacensībām tiek atskaitīta.

9.5. Gadījumā, ja komanda, saskaņā pēc 8.4.2. punkta noteikumiem, tiek izslēgta no Čempionāta vai pati izstājas, samaksātā dalības maksa par Čempionātu netiek atmaksāta.

9.6. Par vienu  spēli komanda  maksā 20 (divdesmit) Ls, atbilstoši SIA Olimpiskais centrs „Ventspils” noteiktajam cenrādim*.

9.7. VKK valdei ir tiesības noteikt samazinātu ledus laukuma apmaksu, komandām, kurās spēlē jaunieši vai juniori, iespēju robežās no VKK līdzekļiem proporcionāli sedzot vai daļēji sedzot jauniešu vai junioru samaksu par ledu.

10. Apbalvošana

10.1. Čempionātā uzvarējušās komandas apbalvo ar kausiem, bet spēlētājus apbalvo ar diplomiem un medaļām (bez sadalījuma vīriešu, sieviešu un junioru grupās (ja piedalās vairāk par vienu komandu attiecīgajā grupā)). Apbalvojamo komandu skaitu un apbalvojuma veidu Čempionāta organizācijas komitejai un VKK valdei ir tiesības precizēt un papildināt ar atsevišķu lēmumu.
10.2. Čempionāta dalībniekus var apbalvot arī ar speciālbalvām.

10.3. Visi Čempionāta dalībnieki  saņem diplomus, kurā norādīta komandas izcīnītā vieta.

Pielikumā:

1. Pieteikums Ventspils pilsētas 10.atklātajam čempionātam kērlingā, uz 1 lapas;

2. Pieteikuma Ventspils pilsētas 10.atklātajam čempionātam kērlingā pielikums, uz 1 lapas

* - gadījumā, ja SIA Olimpiskais centrs „Ventspils” no 2012.gada mainīs ledus laukuma izcenojumu, komandu samaksa par spēli tiks atbilstoši mainīta.
